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Nach getaner Arbeit: Die Studentinnen und Studenten der Hamburger Universitidt mit den Museumsinhabern.

Mehr tliber Tiigel erfahren

UE-Studierende prasentieren interaktives Erlebnis im Museum Hein Meyer in Bremervorde

Bremervérde. Mit einem Experi-
ment ist es gestartet, mit einer
dauerhaften Installation ist es
beendet worden: Unter Lei-
tung von Prof. Lauritz Lipp hat
der Studiengang Visuelle Kom-
munikation der University of
Europe in Hamburg ein inter-
aktives Touchscreen-Projekt
zum ,Malerpoeten” Tetjus TU-
gel (1892-1973) realisiert -
und dabei Forschung, Gestal-
tung und Technik in einem Se-
mester zusammengefihrt. Die
Anwendung ist eine dauerhaft
neue Attraktion im Museum
~Hein Meyer - Tetjus Tlgel Zu-
hause”.

Museumsinhaber Hein Meyer
und Marianne Gerth-Meyer hat-
ten dem Vorhaben von Beginn
offen gegeniiber, hétten sich
aber kaum vorstellen konnen,
wie das Ergebnis aussehen wiir-
de. Ein Knackpunkt fiir die inter-
nationalen Studierenden: Es gibt
keine englischsprachige Literatur
uber den Malerpoeten. Deshalb
wurde die Tugel-Biografie von
Bernd Kister digitalisiert und als
Basis fir einen KI-Assistenten
aufbereitet.

Fragenin der
jeweiligen Muttersprache

So lielen sich Fragen in der je-
weiligen Muttersprache stellen,
die Antworten automatisch auf
Deutsch und Englisch zusammen-
gefasst. Parallel sortierten die
Teams Archivmaterial, scannten
Originalmanuskripte, digitalisier-
ten Dias, sprachen Textpassagen
ein und legten so das Fundament
flr die Wissensbasis.

Mit dem neuen interaktiven Touchscreen-Projekt, erarbeitet von Prof. Lauritz Lipp (rechts) und Studierenden
aus Hamburg, konnen sich die Besucher und Besucherinnen im Museum ,, Tetjus-Tiigel-Zuhause” von Hein
Meyer und Marianne Gerth-Meyer ab sofort noch ausfiihrlicher iiber den Malerpoeten informieren. Fotos: Kiofkorn

26 Studierende setzten in
acht Teams auf zwei grofsiforma-
tigen UE-Touchscreens ihre Kon-
zepte um. Grundlage war die
Software eyefactive. Inhaltlich
reichten die Themen von ,Tu-
gels Love Life“, ,Die Moderlie-
der®, ,Tugel und der Alkohol“,
»,Lugels Bildergeschichten (Co-
mics)¥, ,Lebenslauf, ,Die har-
ten Jahre“, ,Bildrestauration“
bis zur ,Wanderung nach Hapa-
randa“.

Grofier Wert wurde auf Be-
nutzerfreundlichkeit gelegt. Kin-

der und Jugendliche, die Touch-
Gesten intuitiv  beherrschen,
werden zum Entdecken eingela-
den. Kenner Tigels erhalten
gleichzeitig neue Tiefenebenen:
Werkvergleiche, Quellen, Kon-
texte. Das Ergebnis ist zweispra-
chig (Deutsch/Englisch), verbin-
det Texte, Bilder, Audio, Video
und Zeitachsen. Wer alles se-
hen, horen und lesen mdochte,
benotigt rund 60 bis 90 Minuten.

Das Museum profitiert dop-
pelt: Inhaltlich, weil Tigels Le-
ben und Werk nun fiir die Besu-

cherinnen und Besucher nied-
rigschwellig und tief zugleich
erfahrbar sind; organisatorisch,
weil die Softwarebasis Aktuali-
sierungen ermoglicht - neue
Funde lassen sich ergdnzen, oh-
ne die Ausstellung umzubauen.

> Die interaktive Tiigel-Station
ist ab sofort im ,Tetjus-Tigel-
Museum Hein Meyer“ in Bre-
mervorde dauerhaft zu erleben.
Das Museum hat jeden ersten
und dritten Sonntag im Monat
von 14 bis 17 Uhr gedffnet. (bz)



